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4.1 รายละเอียดของคลาสไดอาแกรม (Class Diagram Specifications) 
 เป้าหมายหลักของการสร้างคลาสจะได้มาจากรายการของคลาสที่อาจเป็นส่วนประกอบของระบบที่ 
เรียกว่า คลาสคู่แข่ง (candidate classes) และจากนั้นทําการกําหนดว่าคลาสใดที่ระบบต้องการใช้ในการ
ทํางานและคลาสใดบ้างที่อยู่ภายนอกระบบ คลาสคู่แข่งจะเป็นคลาสที่มีสามารถนํามาใช้ในการกําหนด เป็น
คลาสได้ โดยปกติจะประกอบไปด้วยคํานามทุก ระบบๆ คําที่ปรากฏในเอกสารประกอบการกําหนดความ 
ต้องการของเรา ซึ่งในวิธีการเชิงวัตถุจะได้แก่คําอธิบายรายละเอียดของยูสเคสนั่นเอง    

4.1.1 รายการคลาสคู่แข่ง (Candidate Class) 
คลาสคู่แข่งได้จากการค้นหาคำนามที่ปรากฏอยู่ในยูสเคสและนำมาจัดเรียงไว้ในตารางเพ่ือกำหนดเป็น

คลาสคู่แข่ง  ซึ่งจะเป็นคำนามท่ีมีศักยภาพท่ีสามารถนำมาใช้เป็นคลาสได้  ดังตารางต่อไปนี้  
 

ตาราง  แสดงคำนามที่ใช้เป็นคลาสคู่แข่งจากรายละเอียดของยูสเคส 
ผู้ใช้  
(User) 

ลูกค้า  
(Customer) 

พนักงาน  
(Employee) 

ปืนบีบีกัน 
(BBgun) 

ค้นหารายละเอียดปืนBBgun 
(BrowseBBgun) 

ชื่อปืนBBgun 
(BBgunname) 

ภาพตัวอย่างปืนBBgun 
(BBgunimage) 

รายละเอียดปืนBBgun 
(BBgundetail) 

ราคา  
(BBgunprice) 

ล็อกอิน  
(Login) 

แบบฟอร์มล็อกอิน 
(FormLogin) 

ลงทะเบียน  
(Register) 

แบบฟอร์มการลงทะเบียน 
(FormRegister) 

ชื่อ  
(Name) 

นามสกุล  
(Lastname) 

อีเมล  
(Email) 

ชื่อผู้ใช้ 
(username) 

รหัสผ่าน 
(password) 

การสั่งซื้อปืนBBgun 
(OrderBBgun) 

แบบฟอร์มการสั่งซื้อปืนBBgun 
(FormOrder) 

ช่วงวันเวลาที่สั่งซื้อ 
(adddate) 

จำนวนปืนBBgun 
(Orderamount) 

ชื่อผู้สั่งซื้อ 
(Ordername) 

อีเมล 
(Orderemail) 



ระบบ  PHBBgun   เวอรช์นั:           4.0 
รายวชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์(UML)   วนัที:่  18/1/2565 
ผูจ้ดัท ำ 1. นายพงษ์พนัธุ ์เลาวพงศ ์2. นายศุภวชิญ์ แก่นนาค  
 

วทิยำลยัเทคนิคเชยีงใหม่ นางสาววราภรณ์ แผ่นฟ้า สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ หน้า 25 
 

ตารางการสั่งซื้อปืนBBgun 
(Browseorder) 

พิมพ์รายละเอียดการสั่งซื้อปืน
BBgun 
(Printpreemption) 

ยกเลิกการสั่งซื้อปืนBBgun 
(Cancel) 

 
ดูรายการยกเลิกการสั่งซื้อปืน
BBgun 
(Vieworder) 

เพ่ิมรายละเอียดของปืน BBgun 
(ManagementProduct) 

แบบฟอร์มเพ่ิมรายละเอียดของ
ปืน BBgun 
(FromBBgun) 

ชื่อปืนBBgun 
(addBBgun) 

รูปตัวอย่าง 
(addpicture) 

รายละเอียดปืนBBgun 
(adddetail) 

ระยะเวลาดำเนินการ 
(addperiod) 

จำนวนปืน 
(addamount) 

ราคาปืนBBgun 
(addexpense) 

ดูรายละเอียดการสั่งซื้อ 
(Vieworder) 

พิมพ์รายละเอียดการสั่งซื้อ 
(Printdetail) 

เปลี่ยนสถานะการสั่งซื้อ 
(Updateorder) 

แบบฟอร์มเปลี่ยนสถานะการ
สั่งซื้อ 
(FormOrderBBgun) 

การลบข้อมูลการสั่งซื้อ 
(deleteorder) 

คงสถานะสั่งซื้อ 
(orderstatus) 

ดูการยกเลิกคำสั่งซื้อ 
(View cancel) 

  

 
หลังจากที่ได้รายการคำนามจากขั้นตอนแรกเรียบร้อยแล้วขั้นตอนต่อไปจะเป็นการตรวจสอบความ

ถูกต้องของคลาส  และพิจารณาตัดคลาสที่อยู่ภายนอกขอบเขตการทำงานภายในระบบออกไป  เพ่ือให้ได้
คลาส ดังตารางต่อไปนี้ 
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4.1.2 คลาสระดับแนวคิด (Conceptual Class) 

เป็นคลาสที่ได้จากการพิจารณาตัดคลาสคู่แข่งที่อยู่ภายนอกขอบเขตออกไป จากนั้นจะเป็นการ 
กำหนด จำนวนความสัมพันธ์ระหว่างคลาสจะช่วยให้มองเห็นภาพที่ชัดเจนของการออกแบบระบบ และ
สามารถนำไปใช้ในการพัฒนาโปรแกรมได้โดยตรง  โดยคลาสในระดับแนวคิดจะมีเฉพาะชื่อคลาสเท่านั้น ดัง
ตัวอย่างต่อไปนี้ 

 
 

จากความสัมพันธ์ดังกล่าวสรุปได้ว่า  คลาสลูกค้า ประกอบไปด้วยคลาสที่อยู่  ซึ่งในกรณีนี้ลูกค้าแต่ละ
คนอาจมีทีอ่ยู่ได้ตั้งแต่หนึ่ง และสามารถสั่งซื้อปืน BBgun ไดม้ากกว่า 1 ครั้ง 
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4.1.3 การกำหนดแอททริบิวต์ของคลาส (Class : Attribute) 

แอททริบิวต์เป็นคุณสมบัติของออปเจค  โดยปกติจะเกี่ยวข้องกับคำนามตามด้วยวลีที่แสดง ความเป็น
เจ้าของ  จากนั้นจึงกำหนดแอททริบิวต์ ที่เป็นส่วนรายละเอียดในขั้นตอนถัดไป  โดยปกติแล้วแอททริบิวต์จะ
ได้มาจากคำนามส่วนที่เหลือ สำหรับระบบ Shopping Cart ประกอบไปด้วยคลาส และแอททริบิวต์ดังต่อไปนี้ 

 

 

 

คลาสล็อกอิน ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์ ชื่อผู้ใช้ และรหัสผ่าน 

 คลาสลูกค้า  ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์  ชื่อ และนามสกุล  
 

 คลาสที่อยู่  ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์  อีเมล 

 คลาสการสั่งซื้อปืน BBgun ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์ จำนวน
สั่งซื้อปืน ชื่อผู้สั่งซื้อ และอีเมล 
 
 

 

คลาสการเพ่ิมรายละเอียดของปิน BBgun ประกอบไปด้วยแอททริ
บิวต์ ชื่อปืนBBgun รูปตัวอย่าง รายละเอียดปืนBBgun จำนวนปืน 
และราคาปืนBBgun 
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4.1.4 คลาสระดับแรก (First Draft Class) 

เป็นขั้นตอนสุดท้ายในการนำผลลัพธ์ที่ได้จากขั้นตอนก่อนหน้านี้ทั้งหมด  เพ่ือนำไปสร้างเป็นคลาส ได
อาแกรม  ซึ่งถือเป็นไดอาแกรมที่เป็นหัวใจหลักในการออกแบบเชิงวัตถุโดยใช้ยูเอ็มแอล   คลาสไดอาแกรม จะ
ประกอบไปด้วยกลุ่มของคลาสที่มีความสัมพันธ์กัน  และสะท้อนให้เห็นถึงการแก้ไขปัญหาที่ถูกกำหนดไว้ ใน
ขอบเขตและความต้องการของระบบ   
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4.2 รายละเอียดของซีเควนซ์ไดอาแกรม  (Sequence Diagram Specifications) 

เป้าหมายหลกัของการสร้างคลาส จะได้มาจากรายการของคลาสที่อาจเป็นส่วนประกอบของ
ระบบที ่เรยีกว่า คลาสคู่แขง่ candidate classes จากนัน้ท าการก าหนดคลาสใดทีร่ะบบตอ้งการใชใ้นการ
ท างาน และคลาสใดทีอ่ยู่ภายนอกระบบ คลาสคู่แข่ง จะเป็นคลาสทีส่ามารถน ามาใช้ในการก าหนดเป็น
คลาสได้  โดยปกติประกอบไปด้วยค านามทุกๆ ค า ที่ปรากฏในเอกสารประกอบการก าหนดความ
ตอ้งการของระบบ  ซึง่ในวธิกีารเชงิวตัถุ ไดแ้ก่ ค าอธบิายรายละเอยีดของยสูเคส  

4.2.1 คลาสจากการวิเคราะห์ (Analysis Class) 

คลาสทีไ่ดจ้ากการวเิคราะหส์ามารถจ าแนกได้ 3 ประเภทได้แก่  คลาสทีท่ าหน้าทีเ่ป็นขอบเขต
(Boundary) คยดและเป็นสว่นตดิต่อกบัผูใ้ชโ้ ใชต้ดิต่อระหว่างแอคเตอรแ์ละระบบ ลาสขอ้มลู (Entity)  ใช้
ส าหรบัการจดัเกบ็ขอ้มลูทีเ่กี่ยวขอ้งกบัออปเจค  และคลาสควบคุม (Control) ซึง่ใชส้ าหรบัในการควบคุม
การท างานทีก่ าหนดไวใ้นยสูเคสตามล าดบั  

4.2.2 การสร้างคลาสจากการวิเคราะห์ 

โดยปกตแิล้วการแปลงยูสเคสให้อยู่ในรูปของคลาสที่ได้จากการวเิคราะห์  จะอาศยัขอ้มูลที่ได้
จาก ขัน้ตอน ของการวเิคราะห์ค านามที่ได้ในรูปของนิยามศพัท์  โดยแต่ละยูสเคสจะประกอบไปด้วย
คลาสขอบเขต  คลาสควบคุม และคลาสขอ้มลูเป็นหลกั  ดงัต่อไปนี้ 
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ขัน้ตอนต่อไปเป็นการกระจายพฤติกรรมระหว่างคลาสที่ได้มาจากแต่ละยูสเคสที่ก าหนดไว้  
จากนัน้ น าเสนอในรูปของคอแลบอเรชนัไดอาแกรมที่แสดงการโต้ตอบกนัระหว่างคลาสในรูปของแมส
เสจ  โดยใชล้ าดบัของการกระท าทีป่รากฏอยู่ภายในยสูเคสไดอาแกรมเป็นหลกั 
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4.2.3 รายการคลาสจากการวิเคราะห์ทัง้หมด 
 หลงัจากขัน้ตอนของการสรา้งคอแลบอเรชนัเพือ่ก าหนดความมสีว่นร่วมของคลาสต่างๆ  แลว้  
ขัน้ตอนต่อไปจะเป็นการสรุปคลาสทีไ่ดจ้ากการวเิคราะหท์ัง้หมดจะมดีงัต่อไปนี้ 

   
BrowseBBgunPage BrowseBBgunController BrowseBBgunDB 

   
LoginPage LoginController LoginDB 

   
RegisterPage RegisterController RegisterDB 

   
OrderBBgunPage OrderBBgunController OrderBBgunDB 

   
BrowseorderPage BrowseorderController BrowseorderDB 

   
PrintpreemptionPage PrintpreemptionController PrintpreemptionDB 

   
CancelPage CancelController CancelDB 

   
ViewcancelPage ViewcancelController ViewcancelDB 

   
ManagementproductPage ManagementproductController ManagementproductDB 
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VieworderPage VieworderController VieworderDB 

   
PrintdetailPage PrintdetailController PrintdetailDB 

   
UpdateorderPage UpdateorderController UpdateorderDB 

 


